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基 本 應 用 指 令  

T 
㆒般計時器  
（TIMER）  

T 

指令說明   

階梯圖符號  
 

計時控制 TUPEN

TB

Tn PV 計時到(FO0)

 

TB：時基（Time Base），有 0.01S，0.1S，1S ㆔種 。 

運算元  
 
Tn：計時器號碼，為儲存累計之計時

時間（即現在值 CV）。  
PV：（Preset Value） 為計 時 器之 設定

值。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K 

 

範
圍 

    
  

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

0 
∣ 

32767 
Tn     ○         
PV ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

 
● 計時器總數為 256 個（T0〜T255），共有 0.01 秒、0.1 秒、1 秒㆔種時基（Time Base）。

PLC 在出廠時已將這㆔種時基之計時器之個數、編號分配如㆘：【若這不符您的需要可利

用〝架構配置〞（CONFIGURATION）功能自行調整】。  
T0〜T49：0.01 秒計時器（設定值 0.00〜327.67 秒）。  
T50〜T199：0.1 秒計時器（設定值 0.0〜3276.7 秒）。  
T200〜T255：1 秒計時器（設定值 0〜32767 秒）。  

● FP-07 在您鍵入計時器號碼後，能依〝架構配置〞之分配自動檢知該計時器之時基，並將

之顯示於 LCD 畫面之右㆖方。而計時器之計時時間＝時基 × 設 定 值。如㆘圖例 1，T0 為

0.01 秒時基，而 PV 值為 1000，故 T0 之計時時間=0.01 秒 × 1000=10.00 秒。  

● PV 若為暫存器，則計時時間＝時基×暫存器內容值，只要變化暫存器內容值即可改變該

計時器之計時時間，請參考例 2。  

※ 計 時器之 最大 誤差為 ㆒個 時基加 ㆒個 掃描時 間， 為了減 少應 用㆖之 計時 誤差， 請儘量使

用時基愈小之計時器。  

功能敘述   

 
● 當計時控制〝EN〞為 1 時，計時器開始計時（現在值由 0 開始累加）直至〝計時到〞（Time 

Up，即現在值≧設定值）後，該計時器之 Tn 接點和計時到旗號 TUP（FO0）均會變為 1，

表示計時到。只要計時控制〝EN〞輸入㆒直保持 1，即使計時器 Tn 之現在值 CV 已到達

或超過設定值，計時器之現在值 CV 仍會持續累加計時（M1957=0 時），㆒直累積到最㆖

限（32767）為止，而 Tn 接點狀態和旗號則只要 CV≧PV 就會為 1，除非 EN 輸入為 0。

當計時控制〝EN〞為 0 時，Tn 現在值 CV 會立刻被清為 0，同時 Tn 接點和計時到旗號

TUP 均將變回 0（請參閱㆘圖 ）。  

● FBE/FBN-PLC 在 OS 版本為 V3.0(含 )以㆖時，可控制 M1957 為 1，使計時器〝計時到〞

時，現在值 CV 不再累加而保持在設定值。M1957 之出廠設定為 0，您可在程式㆗任㆒計

時器指令執行之前，設入 M1957 之狀態，而能個別設定該計時器在〝計時到〞後 CV 為

繼續計時累加，或保持在設定值（請參閱㆘圖 ）。   
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基 本 應 用 指 令  

T 
㆒般計時器  
（TIMER）  

T 

程式範例 1  固定時間計時器  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 

EN
X1

1000
.01S
T0 TUP

Y0

M1957SET

EN
X1

1000
.01S

TUPT1
 

 
 

〝計時到〞信號直接由  
FO0 取出之範例。  

 

ORG      X    1 

T0    PV:    1000 

FO        0 

OUT      Y    0 

ORG      SHORT 

SET       M 1957 

ORG     X    1 

T1    PV:    1000 

確認

ORG 確認

ORG

確認

確認

OUT

ORG

確認

確認

確認

確認

 

 
M1957=0 

(出廠設定 ) 
 

 
M1957=1 

Y0或

32767

X1

T0

1000

計時開始 計時到

327.67秒

10.0秒

(CV)

T0

CV
(CV)
T1

T1

0

1000

0

 

 

程式範例 2  可變時間計時器  

 
  ㆖例之計時器設定值 PV=1000 為常數，故㆒旦程式輸入完成後即固定無法改變。但在許

多應用場合，計時器之計時時間需要隨時㆞動態改變。欲達成此要求，可將 PV 改成暫存器（R
或 D……等），再改變暫存器之內容值，則可動態㆞改變計時時間。如本例 R0 值若設為 100，

則 T 為 10 秒計時器，若將 R0 值變成 200，則 T 變為 20 秒之計時器。如此您可很容易㆞在 PLC
運轉（RUN）㆗動態㆞改變計時時間。  
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基 本 應 用 指 令  

T 
㆒般計時器  
（TIMER）  

T 

 
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

R50EN T

T50

X1 .1S
0 TUP

Y0

 
 

〝 計 時 到 〞 信 號 間

接由 T50 接點取出

之範例。  

 

                                             確認

                                                     確認

                                                     確認

                                                     確認

 

 

ORG      X      1 

T  50   PV:  R   0 

 

ORG       T   50 

OUT    Y   0 

 

 R0=200時 Y0

計時開始 時到

20.0秒

200

10.0秒
R0=100時

T50

Y0

(現在值)

X1

0

100

 

 
 
 

計時到 計 

 
 
 
 
 
註：計時器之設定值 PV 若為 0，則此計時器在 PLC ㆒開始 RUN 時計時到輸出接點立 

  即為 1（但 EN 輸入必須為 1），且㆒直為 1，而不管 CV 值如何變化，直到 EN 輸 

  入變為 0 止。 
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基 本 應 用 指 令  

C 
㆒般計數器（COUNTER）  

（16 位元：C0〜C199，32 位元：C200〜C255）  
C 

指令說明   

階梯圖符號  
 

清除控制

計數脈波

CLR

CK Cn

PV:
計數到(FO0)CUP

 

運算元  
 
Cn： 計 數 器 號 碼 ， 為 儲 存 累 計 之

計數值（即現在值 CV）。  
PV：（Preset Value）為計數器之設

定值。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K 

 

範
圍 

    
  

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

0 
∣ 

2147483647 
Cn      ○        
PV ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

● C0〜C199 為 16 位元計數器（共 200 個），其設定值可為 0〜32767 次。其㆗ C0〜C139
為保持型（斷電後再開或 PLC STOP 後再 RUN 計數值仍保留），C140〜C199 為非保持型

（斷電再開或 PLC STOP 後再 RUN 計數值變為 0）。  

● C200〜C255 為 32 位元計數器（共 56 個），其設定值可為 0〜2147483647 次。其㆗ C200
〜C239 為保持型，C240〜C255 為非保持型。  

● ㆖列 16 位元及 32 位元計數器之保持／非保持之個數分配為出廠之原始設定，若這不符

您的需求，可利用〝架構配置〞功能自行調整。  

● 為確保 C0〜C255 能夠正確計數，計數脈波之狀態為 1 時或為 0 時，皆必須大於㆒個掃描

時間，否則會造成計數不正確。  

● 本指令所能計數之最高頻率大概祗能 20Hz 以㆘；高速計數必須使用軟體或硬體之高速計

數器。  

功能敘述   

 

● 當清除控制〝CLR〞為 1 時，Cn 計數器之現在值 CV 和 Cn 接點以及計數到旗號 CUP（FO0）

均將被清為 0，計數器無法計數。  

● 當〝CLR〞=0 時，計數器允許計數，因為計數器指令本質㆖為〝 指令〞，因此只有在

計數脈波〝CK↑〞由 0→1 時，計數器 Cn 之現在值 CV 才會加 1，直至〝計數到〞（Count 
up，即 CV 值≧設定值）後，該計數器之計數到接點 Cn 及計數到旗號 CUP（FO0）均會

變成 1。若此時仍有計數脈波輸入，Cn 之現在值 CV 會超越設定值繼續累加（M1973=0
時），㆒直到最㆖限（32767 或 2147483647）為止，而其 Cn 接點和計數到旗號 CUP 則只

要 CV≧PV，就會㆒直為 1，除非清除控制 CLR 輸入變為 1（請參考㆘圖 ）。  

● FBE/FBN-PLC 在 OS 版本為 V3.0(含 )以㆖時，可控制 M1973 為 1，使計數器〝計數到〞

時，現在值 CV 不再累加、而保持在設定值。M1973 之出廠設定為 0，您可在程式㆗任㆒

計數器指令執行前，設入 M1973 之狀態，而能個別設定該計數器在〝計數到〞後其 CV
為繼續計數累加，或保持在設定值（請參閱㆘圖 ）。  
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基 本 應 用 指 令  

C 
㆒般計數器（COUNTER）  

（16 位元：C0〜C199，32 位元：C200〜C255）  
C 

程式範例 1  16 位元固定計數器  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

〝計數到〞信號直接由  
FO0 取出之範例。  

確認

ORG

LD

ORG

OUT

確認

確認

確認

確認

確認

確認

LD

ORG

確認

確認

ORG

確認

確認

確認

 

ORG     SHORT 

RST       M  1973 

ORG      X     0 

LD        X     1 

C    1   PV:    5 
 

FO        0 

OUT       Y    1 

ORG     SHORT 

SET       M  1973 

ORG      X     0 
LD        X     1 

C    2   PV:    5 

Y1X0

X1

CUP

PV:

C   1

CLR

CK

5

X1
CLR

CK

PV:

C   2

5

CUP

SET M1973

X0

M1973RST

 

 
M1973=0 

(出廠設定 ) 

 
M1973=1 

X0

X1

C1

(CV)
C2

C2

Y1

0

0

2
3

1

2
1

3
4

4

計數開始 計數到

32767

6
5

5

32766

0

0

5次

32767次

  

程式範例 2  32 位元可變計數器  
 
  如同計時器㆒樣，計數器之設定值 PV 若改成暫存器（R、D……等），則計數器會以暫存

器之內容為計數設定值。因此只要改變暫存器之內容值，即可動態㆞（在 PLC RUN ㆗）改變

計數器之計數設定值。以㆘為 32 位元計數器以資料暫存器 R0（實際㆖為 R1 與 R0 組成 32 位

元設定值）為設定值之範例。  
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基 本 應 用 指 令  

C 
㆒般計數器（COUNTER）  

（16 位元：C0〜C199，32 位元：C200〜C255）  
C 

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 

:

C200

CLR

VP

CK

0R

Y1C200

X1

X0

CUP

 
 
 

〝計數到〞信號間接由  
C200 接點取出之範例  

 
 

ORG

OUT

LD

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

 

 

ORG      X     0 

LD       X     1 

C200 

     PV:   R     0 

ORG       C  200 

OUT       Y    1 

 

 

 

 若R0=9

若R0=4

C200

Y1

Y1

計數開始

X0

(R1=0)

X1

4次

計數到

9次

0
1

2
3

4
5

6
7

計數到

10
9

8

11
12

13
14

 
 
 
 

註：計數器之設定值 PV 若為 0，則 PLC ㆒開始 RUN 其計數到輸出接點立刻為 1（但  
  必須 CLR 輸入為 0），且㆒直為 1 而不管 CV 值如何變化，直到 CLR 輸入為 1 才會  
  清除。  
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基 本 應 用 指 令  

SET  設定（SET）  
（將線圈或暫存器之所有位元設為 1）  SET  

指令說明   

階梯圖符號  
 

SET
DP

D設定控制 EN
 

運算元  

D：設定之對象（線圈或暫存器號碼）。 

 
Y M SM S WY WM WS TMR CTR HR OR SR ROR DR 範

圍 
 

運
算
元 

Y0 
∣ 

Y255 

M0 
∣ 

M1911 

M1912 
∣ 

M2001 

S0 
∣ 

S999 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
D ○ ○ ○* ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○* ○* ○ 

 
 
 

功能敘述   

 
● 當設定控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，執行設定動作（將線圈或暫存器

之所有位元設為 1）。  
 

程式範例 1  單㆒線圈設定  

 
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

SET

RST
X1

EN
P

X0
EN

P

0Y

0Y

 
ORG

ORG

確認

確認

確認

確認

 

 

ORG 

SET   P 

ORG 

RST   P 

 

X 

Y 

X 

Y 

 

0 

0 

1 

0 

X0

X1

Y0

SET

RST
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基 本 應 用 指 令  

SET  設定（SET）  
（將線圈或暫存器之所有位元設為 1）  SET  

程式範例 2  16 位元暫存器設定例  

 
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

SET
P

R 0
X0

EN

 

ORG 確認

確認

 

 
 

ORG 

SET  P 

 

 
 

X 

R 

 
 

0 

0 

 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 

X0＝  
 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

 

程式範例 3 32 位元暫存器設定例  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

X0
R

D
SETEN 0

 

確認ORG

確認

 

 
 

ORG 

SET  D 

 
 

X 

R 

 
 

0 

0 

 
 
 B31 R1 R0 B0 
 ↓  ∣  ↓  

D R0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

X0＝1 

D R0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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基 本 應 用 指 令  

RST  清除（RESET）  
（將線圈或暫存器之所有位元清為 0）  RST  

指令說明   

階梯圖符號  
 

RST
DP

D清除控制 EN
 

運算元  
 
 
D：清除之對象（線圈或暫存器號碼） 

 
Y M SM S WY WM WS TMR CTR HR OR SR ROR DR 範

圍 
 

運
算
元 

Y0 
∣ 

Y255 

M0 
∣ 

M1911 

M1912 
∣ 

M2001 

S0 
∣ 

S999 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
D ○ ○ ○* ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○* ○* ○ 

 
 

功能敘述   

 
 

● 當清除控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 D（線圈或暫存器）之所有位

元清除為 0。  
 
 

程式範例 1  單㆒線圈清除例  

 
請參考第 7-8 頁 SET 指令程式範例 1 之說明。  

 
 
 

程式範例 2  16 位元暫存器清除例  

 
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
RST
P

EN R 0

 

 
確認

ORG

確認

 

 
 

ORG      X     0 

RST  P   R     0 
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基 本 應 用 指 令  

RST  清除（RESET）  
（將線圈或暫存器之所有位元清為 0）  RST  

 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 

X0＝  

 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

 

 

程式範例 3  32 位元暫存器清除例  

 

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

WM1368
X0 D

RSTEN

 

ORG

確認

確認

 

 

ORG       X     0 

RST   D   WM1368 

 

 
 
 
 
 M1399 WM1384 WM1368 M1368 
 ↓  ∣  ↓  

D W M 1 3 6 8 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 

X0＝1 

D W M 1 3 6 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
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基 本 應 用 指 令  

FUN 0 
MC 主控（MASTER CONTROL）回路開始指令  FUN 0 

MC 

指令說明   

階梯圖符號  

0.
MC NEN/主控輸入

 

運算元  
 
N：主控回路之號碼（N=0〜127），號

碼不得重複。  

功能敘述   

● MC 回路總共可有 128 個（N=0〜127）。每個主控回路 MC N 指令均要有㆒個相同號碼

之主控回路終止指令 MCE N 與之對應（但需確保 MCE N 指令要在 MC N 指令之後）。  
 
● 當主控輸入〞EN/〞為 1 則此指令不執行（等效 MC N 指令不存在）。  

 
● 當主控輸入〞EN/〞為 0 則主控回路動作，由 MC N 指令開始，㆒直到相同號碼之 MCE 

N 指令間（稱之為主控回路動作區）之程式，若為 OUT 線圈或㆒般計時器將其狀態均

清為 0，其他指令則不執行。  
 

程式範例   

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

X0 0.

X1

T201

X2

X1

T201

MCE

1.

EN/

1S

MC

10

1

1

Y0

Y1

Y2

 OUT

ORG

ORG

OUT

ORG

ORG

OUT

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

 

 

ORG 

FUN 

      N： 

ORG 

OUT 

ORG      

T201  PV： 

 

ORG 

OUT 

FUN 

      N： 

ORG  

OUT  

 

X 

0 

1 

X 

Y 

X 

 

 

T 

Y 

1 

1 

X 

Y 

 

 

0 

 

 

1 

0 

2 

10 

 

201 

1 

 

 

1 

2 

 

 

7-12 



基本應用指令  

FUN 0 
MC 主控（MASTER CONTROL）回路開始指令  FUN 0 

MC 

 

10秒

Y2

Y1

Y0

X1

T201

X2

X0

10

0

 
 

註 1：MC/MCE 指令可作多層巢狀或交錯使

用。如右例：  
註 2：  
•當 M1918=0，主控輸入有 0→1 變化時，

如主控回路內有 Pulse 型功能指令，則

這些 Pulse 型功能指令僅會在主控輸入

之第㆒次 0→1 變化時有機會被執行㆒

次；其後不管主控輸入 0→1 變化多少

次，在主控回路內之 Pulse 型功能指令

皆不會再執行。  
• 當 M1918=1，主控輸入有 0→1 變化

時，如主控回路內有 Pulse 型功能指

令，則每次主控輸入有 0→1 變化，在

主控回路內的這些 Pulse 型功能指令祇

要動作條件滿足皆會被執行。  
• 當主控回路內有計數指令時，控制

M1918=0，可避免錯誤的計數。  
• 當主控回路內之 Pulse 型功能指令必須

與主控輸入之 0→1 變化同動時，則控

制 M1918=1 可達成。  

.

.

.

.

.

.

1MCMC/
0.

0.
MC/ MC 2

MC/ MC
0.

3

MC/
1.
MC 2

MC/ MC
1.

1

MC/ MC
1.

3

.

.

.

.

.

.

..

.

.

..

..

.

..

.

..

.

X0

X1

X2
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基本應用指令  

FUN 1 
MCE 主控終止（MASTER CONTROL END）指令  FUN 1 

MCE 

指令說明   

階梯圖符號  
 

MCE N

1.

 

運算元  

N：終止之主控回路號碼（N=0〜127），  
號碼不得重複。  

功能敘述   

● MCE N 是搭配 MC N 使用，單獨存在並無意義。在 MC N 指令動作後，其後之程式若為

OUT 線圈或㆒般計時器狀態均被清為 0，其他指令則不執行，直到遇到相同號碼（N）

之 MCE 指令，才會解除主控動作，恢復正常之程式執行動作。  
 
● MCE 指令無需輸入控制，其本身自成㆒個網路，不能串接其他指令，在程式執行㆗只要

遇到 MCE N 指令，若已發生 MC N 主控動作則此指令會將主控動作解除，若未發生則此

指令無效（無任何影響）。  
 
 

程式範例   

● 請參閱 MC 指令之範例說明。  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7-14 



基本應用指令  

FUN 2 
SKP 跳過（SKIP）回路之開始指令  FUN 2 

SKP 

指令說明   

階梯圖符號  

跳過控制 NEN SKP

2.

 

運算元  

N：跳過回路之號碼（N=0〜127），號

碼不得重複。  

功能敘述   

 

● SKP 回路共有 128 個（N=0〜127）。每個跳過回路開始指令 SKP N 至少要有㆒個相同號

碼之跳過回路終止指令 SKPE N 與之對應（但需確保 SKPE N 指令要在 SKP N 指令之後）。 
 
● 當跳過控制〝EN〞為 0，此指令不執行（等效 SKP N 指令不存在）。  

 
● 當跳過控制〝EN〞為 1 則跳過回路動作，在 SKP N 以後㆒直到遇到相同號碼之 SKPE N

指令間（稱之為跳過回路動作區）之程式均不執行（跳過）。故此區域內所有之單點或暫

存器狀態均保持不變。  
 

程式範例   

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

 
 

T201

X1

X2

X1

X0

3.

SKPE 1

1S

T201EN

SKPEN

10

1

2.

Y0

Y1

Y2

 

確認

確認

確認

ORG

OUT

OUT

ORG

確認

OUT

ORG

ORG

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

 

 

ORG 

FUN 

      N： 

ORG 

OUT 

ORG 

T201  PV： 

 

ORG 

OUT 

FUN 

      N： 

ORG 

OUT 

 

X 

2 

1 

X 

Y 

X 

 

 

T 

Y 

3 

1 

X 

Y 

 

0 

 

 

1 

0 

2 

10 

 

201 

1 

 

 

1 

2 
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基本應用指令  

FUN 2 
SKP 跳過（SKIP）回路之開始指令  FUN 2 

SKP 

 
Y1

 
Y0

 
X0
 
X1
 
X2

 
T201 0

10

0

10秒

 
Y2
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基本應用指令  

FUN 3 
SKPE 

跳過回路終止（SKIP END）指令  FUN 3 
SKPE 

指令說明   

階梯圖符號  
 

SKPE

3.

N

 

運算元  
 
 
N：終止之跳過回路號碼（N=0〜127），

號碼不得重複。  

功能敘述   

 
 

● SKPE N 指令係搭配 SKP N 指令使用，單獨存在並無意義。在 SKP N 跳過指令動作後，

其後之程式即跳過不執行，所有狀態亦不變，㆒直要到遇到相同號碼（N）之 SKPE 指令，

才會解除跳過動作，恢復正常之程式執行動作。  
 
● SKPE 指令無需輸入控制，其本身即是㆒個網路，不能串接其他指令，在程式執行㆗只要

遇到 SKPE N 指令，若已發生 SKP N 之跳過動作，則此指令會立即將跳過動作解除。若

未發生，則此指令無效（無任何影響）。  
 
 

程式範例   

 
 

● 請參閱 SKP 指令之範例說明。  
 
 

註：SKP/SKPE 指令可作多層巢式或交錯使用，其用法規則和 MC/MCE 指令之巢式或交錯用

法完全相同，請參閱 MC/MCE 指令。  
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基本應用指令  

FUN 4 
DIFU ㆖微分（DIFFERENTIAL UP）指令  FUN 4 

DIFU 

指令說明   

階梯圖符號  
 

狀態輸入 TG DIFU

4.

D

 

運算元  
 
 
D：存放㆖微分結果之繼電器線圈號碼。  

 
Y M SM S 

範
圍 

 

運
算
元 

Y0 
∣ 

Y255 

M0 
∣ 

M1911 

M1912 
∣ 

M2001 

S0 
∣ 

S999 
D ○ ○ ○* ○ 

 

功能敘述   

 
● DIFU 指令係將狀態輸入〞TG↑〞之狀態取㆖微分（在 TG↑升緣變換時產生㆒波寬為掃

描時間 T 之單擊脈波）後，將此單擊脈波信號存入 D 所指定之線圈。  
 
● 本指令可以用順序指令之 TU 接點直接取代，其較本指令方便好用。  

 

程式範例   以㆘兩例結果完全相同  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

例 1 

X1
TG

4.

DIFU Y 0

 

ORG

FUN

確認

確認

確認

 

 

ORG 

FUN 

      D： 

 

X 

4 

Y 

 

1 

 

0 

例 2 

X1 Y0

 

確認

OUT 確認

ORG

 

 

ORG  TU 

OUT 

 

X 

Y 

 

1 

0 

Y0

X1

t
t : 掃描時間
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基本應用指令  

FUN 5 
DIFD ㆘微分（DIFFERENTIAL DOWN）指令  FUN 5 

DIFD 

指令說明   

階梯圖符號  
 

5.

DIFD狀態輸入 TG D

 

運算元  
 
 
N：存放㆘微分結果之繼電器線圈號碼。  

 
Y M SM S 

範
圍 
 

運
算
元 

Y0 
∣ 

Y255 

M0 
∣ 

M1911 

M1912 
∣ 

M2001 

S0 
∣ 

S999 
D ○ ○ ○* ○ 

 

功能敘述   

 
● DIFU 指令係將狀態輸入〞TG↓〞取㆘微分（在 TG↓降緣變換時產生㆒波寬為掃描時間

T 之單擊脈波）後將此單擊脈波信號存入 D 所指定之線圈內。  
 
● 本指令可以用順序指令之 TD 接點取代，其較本指令方便好用。  

 

程式範例   以㆘兩例結果完全相同  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

例 1 

0YDIFDTG
X1 5.

 

ORG

FUN 確認

確認

確認

 

 

ORG        X     1 

FUN       5 

     D：   Y    0 

 

例 2 

 

 

ORG

OUT 確認

確認

 

 

ORG  TD  X     1 

OUT        Y     0 
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基本應用指令  

EN D : OTB

L/R

CLR

INB

6DP.BSHF

位移控制

填補位元

位移方向

清除控制

移出位元(FO0)

FUN 6  
BSHF 

位元位移（BIT SHIFT）  
（將 16 或 32 位元暫存器資料向左或右位移㆒位元）  

FUN 6  
BSHF 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  
  

 

D：位移之暫存器號碼。  
 
 
 

 
WY WM WS TMR CTR HR OR SR ROR DR  範

圍 
 

運
算
元 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
 

D ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○* ○* ○  
  

功能敘述   

● 當清除控制〝CLR〞為 1 時，D 之資料及 FO0 均清為 0，其他輸入信號均無效。  
 
● 當清除控制〝CLR〞為 0 時，則允許位移動作。當位移控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指

令）由 0→1 時將 D 之資料向左或向右位移㆒位元（方向由位移方向〝L/R〞之輸入來控

制，1 為左移，0 為右移）。而位移所擠出之位元則送到 FO0 去（此位元在左移時為 MSB，
右移時為 LSB）。而位移所空出之位置（左移為 LSB，右移為 MSB）則以填補位元〝 INB〞

輸入之狀態填補之。  

程式範例   16 位元暫存器資料位移例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  
 
 

6P.BSHF

CLR

L/R

INB

EN

X4

X3

X2

X1
D : R OTB3

Y0

 
確認

確認

OUT

FUN

LD

LD

LD

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

確認

 

ORG      X     1 

LD        X     2 

LD        X     3 

LD        X     4 

FUN       6 P  

     D：  R     3 

FO        0 

OUT       Y    0 
 

   B15              B0    
  ←－ ←←←←←←←←←←←←←←←← ←－   X3=1 

（左移）   Y0  向左位移㆒位元   X2  
   B15              B0    
  －→ →→→→→→→→→→→→→→→→ －→   X3=0 

（右移）   X2  向右位移㆒位元   Y0  
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基本應用指令  

FUN 7 D 
UDCTR 

㆖／㆘數計數器（UP/DOWN COUNTER）  
（16 位元或 32 位元可㆖數、㆘數之雙相計數器）  

FUN 7 D 
UDCTR 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

CLR

㆖／㆘數 U/D

清除控制

計數脈波 CK

PV:

7D.UDCTR

CV: CUP 計數到(FO0)

 

CV：㆖／㆘數計數器之計數值（現在值）

暫存器號碼。  
PV：計數器之設定值或其暫存器號碼。 
 

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

CV  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  
PV ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

  

功能敘述   

● 當清除控制〝CLR〞為 1 時，則計數器現在值 CV 清為 0，計數器無法計數。  
● 當清除控制〝CLR〞為 0，則允許計數，本指令本質㆖為 指令，當計數脈波〝CK↑〞

由 0→1（升緣）時，計數值 CV 才會加 1（當 U/D=1 時）或減 1（當 U/D=0 時）。  
● 當現在值＝設定值時，FO0 計數到（Count-up）會變為 1，若再有計數脈波輸入計數器將

繼續計數，使現在值≠設定值，此時 FO0 會立刻變回 0，亦即計數到信號只有在現在值

＝設定值時為 1，否則便為 0，（此點和㆒般計數器之計數到信號不同請特別注意）。  
● ㆖數計數值之㆖限為 32767（16 位元）或 2147483647（32 位元），到達㆖限後，若再來

個㆖數計數脈波，計數值將會變成 -32768 或 -2147483648（㆘數之最㆘限）。  
● ㆘數之最㆘限為 -32768 或 -2147483648，達此值後，若再來㆒個㆘數計數脈波，則計數值

會跳到 32767 或 2147483647（㆖數之最㆖限）。  
● 若將 U/D 固定為 1，則本指令將變成單相㆖數計數器，反之若固定為 0 則變成單相㆘數

計數器。  

程式範例   ㆘圖範例為  UDCTR 指令用於編碼器（ENCODER）㆖之應用範例  

 

綠   ( B相 )

  紅   ( POWER  +24VDC )
     

白    ( A相 )

兩相開集極式 黑.
旋轉編碼器

C X16

SW

X17 X18
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基本應用指令  

FUN 7  
UDCTR 

㆖／㆘數計數器（UP/DOWN COUNTER）  
（16 位元或 32 位元可㆖數、㆘數之雙相計數器）  

FUN 7  
UDCTR 

 
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  
 
 

CLR

X18

X16

X17
PV:

CV:     R     0

U/D

CK

7.UDCTR

CUP

3

Y0

 

確認

確認

確認

ORG

OUT

LD

LD

確認

確認

確認

確認

確認

 

 
ORG      X     18 

LD        X     17 

LD        X     16 

FUN       7 

     CV： R      0 

     PV： −      3 

FO        0 

OUT       Y     0 

Y0

X18

R0

X17

3

㆖數(加) ㆘數(減)

X16

−1

0
1

2 2
1

0

−4

−2
−3

 

註 1：因 UDCTR 係以軟體掃描方式計數，因此若計數脈波速度高於掃描速度，就會造成漏掉

之情形（㆒般情況計數脈波不要超過 20Hz，視程式大小而有變異）。此時請用 PLC 內

部之軟體或硬體高速計數器，請參考進階功能篇手冊之高速計數器使用方法。  

註 2：為確保本指令能夠正確計數，計數脈波之波寬無論為 1 或 0，皆必須大於㆒個掃描時間。 
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基本應用指令  

FUN 8  
MOV 

搬移（MOVE）  
（將 S 之資料搬移到 D 去）  

FUN 8  
MOV 

指令說明   

階梯圖符號  

D : 

8DP.MOV

S : 搬移控制 EN

 

運算元  
 
S：來源（Source）資料或其暫存器號碼。  
D：搬移之目的（Destination）暫存器號碼。 
S,D 可結合 V、Z 作間接定址應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

V 
、 
Z 

S ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 

 
 

功能敘述   

 
● 當搬移控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 S 之資料搬移（寫入）到 D

去。  
 

程式範例   16 位元暫存器搬移例  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0

D :      R     0

8P.MOV

S :            10      EN

 

ORG

確認

確認

確認

確認

 

ORG       X     0 

FUN       8 P  

      S：        10 

      D：  R    0 

 
 

S 常數  10 

X0＝  

D R0 10 
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基本應用指令  

FUN 9  
MOV/ 

倒相後搬移（MOVE INVERSE）  
（將 S 之資料倒相後搬移到 D 去）  

FUN 9  
MOV/ 

指令說明   

階梯圖符號  

D : 

S : 

9DP.MOV/

搬移控制 EN

 

運算元  
 
S：來源（Source）資料或其暫存器號碼。  
D：搬移之目的（Destination）暫存器號碼。 
S，D 可結合 V、Z 作間接定址應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840 
∣ 

R3847 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

V 
、 
Z 

S ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 

 
 

功能敘述   

 
● 當搬移控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 S 之資料倒相（狀態為 0 之

位元變為 1，為 1 者變為 0）後，搬移（寫入）到 D 去。  
 

程式範例   16 位元暫存器倒相搬移例  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0 9.MOV/

D : WY      8

S :     R      0     EN

 

ORG

確認

確認

確認

確認

 

 
 

 

ORG       X     0 

FUN        9 

      S：  R     0 

      D： WY    8 

 

 
 B15 B0 

S R0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 5555H 

X0＝1 
 Y23 Y8 
 ↓  ↓  

D WY8 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 AAAAH 
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基本應用指令  

FUN 10 
TOGG 

交替開關（TOGGLE SWITCH）  
（輸入每觸動㆒次，輸出 D 轉態㆒次）  

FUN 10 
TOGG 

指令說明   

階梯圖符號  
 

TOGG觸發輸入 TG D
10.

 

運算元  
 
 
D：交替開關線圈號碼  

 
Y M SM S 範

圍 
 

運
算
元 

Y0 
∣ 

Y255 

M0 
∣ 

M1911 

M1912 
∣ 

M2001 

S0 
∣ 

S999 
D ○ ○ ○* ○ 

 

功能敘述   

 
● 當觸發輸入〝TG↑〞每由 0→1 ㆒次，D 線圈之狀態就交替轉態㆒次（0 變 1，1 則變 0）。 

 

程式範例   

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
TOGGTG

10.
Y       0

 

ORG

確認

確認

確認

 

ORG        X     0 

FUN        10 

      D：   Y    0 

 
 

Y0

X0
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基本應用指令  

FUN11  
（＋）  

加法運算（ADDITION）  
（將 Sa 加 Sb 之和存入 D）  

FUN11  
（＋）  

指令說明   

階梯圖符號  運算元  
11DP.(+)

加算控制

D :

EN Sa:

Sb:

BR

CY

D=0 和=0(FO0)

進位(FO1)

借位(FO2)

 

 
Sa：被加數或其暫存器號碼。  
Sb：加數或其暫存器號碼。  
D ：存放結果 (和 )之暫存器號碼。  
Sa，Sb，D 可結合 V、Z 作間接定

址應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 

 

功能敘述   

● 當加算控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 Sa 加 Sb 所得之和寫入 D 去。

同時若和為 0，則 FO0 設為 1，若發生進位（和超過 32767 或 2147483647），則將 FO1
設為 1，若發生借位（負數加負數，使和小於 -32768 或 -2147483648），則 FO2 設為 1。

所有 FO 之狀態均維持到本指令㆘次執行時才被新執行結果所取代。  

程式範例   16 位元加法例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

EN
X0

CY

BR

D=0

R      2

R      1

R      0

11P.(+)

Sb:

Sa:

D :
Y0

 

確認

OUT

確認

確認

ORG

確認

確認

確認

確認

 

 
ORG      X     0 

FUN      11P 

     Sa：  R    0 

     Sb：  R    1 

     D：  R     2 

FO        1 

OUT       Y    0 

   
Sa R0 12345 
Sb R1 20425 R0＋R1＝32770 

X0＝  

D R2 2 32768+2=32770 
 Y0＝1（進位 1 代表＋32768）  
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基本應用指令  

FUN12  
（−）  

減法運算（SUBTRACTION）  
（將 Sa 減 Sb 之和存入 D）  

FUN12  
（−）  

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

Sb:

Sa:

12DP.(−)

D :

減算控制 EN

CY

BR

D=0 差=0(FO0)

進位(FO1)

借位(FO2)

 

Sa：被減數或其暫存器號碼。  
Sb：減數或其暫存器號碼。  
D ：存放結果 (差 )之暫存器號碼。  
Sa，Sb，D 可結合 V、Z 作間接定

址應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 

 

功能敘述   

● 當減算控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 Sa 減 Sb 所得之差存入 D 去。

同時若差為 0，則 FO0 設為 1，若發生進位（正數減負數，使差超過+32767 或+2147483647）

則 FO1 設為 1，若借位發生（負數減正數，使差小於 -32768 或 -2147483648）則 FO2 設

為 1。所有 FO 之狀態均維持到本指令㆘㆒次執行時才被新執行結果所取代。  

程式範例  16 位元減法例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
D=0

BR

CY

12.(−)

D :

EN Sa:

Sb:

R      2

R      0

R      1

Y2

 
OUT

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

確認

確認

 

ORG       X     0 

FUN      12 

      Sa： R    0 

      Sb： R    1 

      D：  R     2 

FO         2 

OUT      Y    2 

 
Sa R0 －5 
Sb R1 32767 R0－R1＝－32772 

X0＝1 

D R2 －4 －32768－4＝－32772 
 Y2＝1（借位 1 代表－32768）請參閱 6.5 節之說明  
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基本應用指令  

FUN13  
（＊）  

乘法運算（MULTIPLICATION）  
（將 Sa 乘 Sb 之積存入 D）  

FUN13
（＊）  

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

乘算控制 EN

D<0:D

13DP.(  )

Sa:

Sb:

D=0 積=0(FO0)

積為負數(FO1)

*

 

Sa：被乘數或其暫存器號碼。  
Sb：乘數或其暫存器號碼。  
D ：存放結果 (積 )之暫存器號碼。  
Sa，Sb，D 可結合 V、Z 作間接定址

應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 

 

功能敘述   

● 當乘算控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 Sa 乘以 Sb 所得之積寫入 D
去，同時若積為 0，則 FO0 設為 1，若積為負數則將 FO1 設為 1。  

程式範例 1 16 位元乘法例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
EN

R      2

R      0

R      1

Sa:

D :

Sb:

D=0

D<0

13P.(  )*

 

確認

確認

確認

確認

ORG

確認

 

 

ORG       X     0 

FUN       13 P  

     Sa：   R     0 

     Sb：  R     1 

     D：   R     2 

 
 R0 
 被乘數 Sa 

12345 
 

R1 
×  乘數 Sb 

4567 
 

R3 R2 
積 D 

56379615 
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基本應用指令  

FUN13  
（＊）  

乘法運算（MULTIPLICATION）  
（將 Sa 乘 Sb 之積存入 D）  

FUN13  
（＊）  

程式範例 2 32 位元乘法例  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0

D<0

D=0EN

Sb:

D :

Sa:

R      2

R      0

R      4

13D.(  )*

 

確認

確認

確認

確認

ORG 確認

 

 

ORG       X     0 

FUN       13D 

     Sa：  R     0 

     Sb：  R     2 

     D：   R    4 

 
 R1 R0 
  被乘數 Sa 

12345678 
 

R3 R2  ×  乘數 Sb 
456 

 
R7 R6 R5 R4 

積 D 
5629629168 
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基本應用指令  

FUN14  
（／）  

除法運算（DIVISION）  
（將 Sa 除以 Sb 所得之商和餘數存到 D 去）  

FUN14  
（／）  

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

商=0(FO0)

除數為0(FO1)

Sb:

Sa:

14DP.( / )

D

除算控制 EN

:

D=0

ERR

 

 
Sa：被除數或其暫存器號碼。  
Sb：除數或其暫存器號碼。  
D ：存放結果 (商和餘數 )之暫存器號

碼。  
Sa，Sb，D 可結合 V、Z 作間接定址

應用。  
 

WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範
圍 

 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 
16或32位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 

 

功能敘述   

● 當除算控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 Sa 除以 Sb 所得之商和餘數存

到 D 去 ,同時若商為 0，則 FO0 設為 1，若除數 Sb=0 則錯誤旗號 FO1 設為 1 且本指令不執

行。  

程式範例 1 16 位元除法例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
Sa:

D :

Sb:

EN R      0

R      1

R      2

D=0

ERR

14.( / )

 

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

 

 

ORG      X     0 

FUN      14 

     Sa：  R     0 

     Sb：  R    1 

     D：  R     2 

 
 R0 
 被除數 Sa 

256 
 

R1 
÷  除數 Sb 

12 
 

R3  R2 
D 

4  21 
 餘數   商  
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基本應用指令  

FUN14  
（／）  

除法運算（DIVISION）  
（將 Sa 除以 Sb 所得之商和餘數存到 D 去）  

FUN14  
（／）  

程式範例 2 32 位元除法例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
Sa:

Sb:

D :

EN R      0

R      4

R      2

D=0

ERR

14D.( / )

 

確認ORG

確認

確認

確認

確認

 

 

ORG       X     0 

FUN       14D 

     Sa：  R    0 

     Sb：  R     2 

     D：   R    4 

 

 R1 R0 
  被除數 Sa 

2147483647 
 

R3 R2  ÷  除數 Sb 
1234567 

 
R7 R6  R5 R4 

D 
571634  1739 

 餘數   商  
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基 本 應 用 指 令  

FUN15  
（＋1） 

遞增（加 1）  
（將 D 之內容值加 1）  

FUN15  
（＋1） 

指令說明   

階梯圖符號  

遞增控制 EN D(+1)

15DP

OVF 溢位(FO0)

 

運算元  

D：遞增之暫存器號碼。  
D：可結合 V、Z 作間 接定 址 應 用 。 

 
WY WM WS TMR CTR HR OR SR ROR DR XR 範

圍 
 

運
算
元 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

V 
、 
Z 

D ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○* ○* ○ ○ 

 

功能敘述   

 
● 當遞增控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 D 之內容值加 1。若 D 之值

已在正數之最㆖限（32767 或 2147483647），加 1 之結果會使 D 之值變成負數之最㆘限

（ -32768 或 -2147483648），同時 FO0 溢位旗號（OVF）設為 1。  

● 溢位之詳細說明請參考 6.4 節之敘述。  
 

程式範例  16 位元暫存器遞增例（間接定址）  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
(+1)EN

15.

OVFR     0 V

 

確認

確認

ORG

確認

 

ORG  TU  X     0 

FUN       15 

      D：  R  0 V  

 
當 V＝100，0+100＝100 

D R100 1 

X0＝  

D R100 2 
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基 本 應 用 指 令  

FUN16  
（－1） 

遞減（減 1）  
（將 D 之內容值減 1）  

FUN16  
（－1） 

指令說明   

階梯圖符號  

遞增控制

16DP

EN (−1) D UDF 欠位(FO0)

 

運算元  

D：遞減之暫存器號碼。  
D：可結合 V、Z 作間接定址應用。  

 
WY WM WS TMR CTR HR OR SR ROR DR XR 範

圍 
 

運
算
元 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

V 
、 
Z 

D ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○* ○* ○ ○ 

 

功能敘述   

 
● 當遞減控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 D 之內容值減 1。若 D 之值

已在負數之最㆘限（−32768 或−2147483648），減 1 之結果會使 D 之值變成正數之最㆖限

（32767 或 2147483647），同時欠位（UDF）旗號 FO0 變成 1。  

● 欠位之詳細說明請參考 6.4 節之敘述。  

程式範例   16 位元暫存器遞減例  

 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

0
X0 16P.

(−1)EN R UDF

 

ORG

確認

確認

確認

 

ORG        X     0 

FUN        16 P  

      D：   R     0 

 

D R0 0 

X0＝  

D R0 －1 
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基 本 應 用 指 令  

FUN17  
CMP 

數值比較（COMPARE）  
（比較 Sa 與 Sb 數值之大小並產出結果）  

FUN17  
CMP 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

a=b

a>b

a<b

EN Sa:比較控制

Sb:

17DP.CMP

a等於b(FO0)

a大於b(FO1)

a小於b(FO2)

 

Sa：比較值 a 或其暫存器號碼。  
Sb：比較值 b 或其暫存器號碼。  
Sa，Sb 可結合 V、Z 作間接定址應

用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3804 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

16 或32 位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
 

功能敘述   

● 當比較控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，執行 Sa 和 Sb 之數值大小比較，

若 Sa=Sb 則 FO0 設為 1，若 Sa＞Sb 則 FO1 設為 1，若 Sa＜Sb 則 FO2 設為 1。  

程式範例   16 位元暫存器數值比較例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

Sb: R      1

a<b

a>b

R      0
X0

EN

17.CMP

Sa: a=b

Y0

 確認

確認

確認

OUT

ORG

確認

確認

確認

 

ORG       X     0 

FUN       17 

     Sa：  R     0 

     Sb：  R     1 

FO     2 

OUT    Y    0 

 

● ㆖例假若 R0 之值為 1，R1 之值為 2，則當 X0=1 時，CMP 指令執行比較工作，並得出 a
＜b 之結果，故會將 FO0 及 FO1 設為 0，FO2（a＜b）設為 1。  

● 若 您需要 複合 結果， 如≧ 、≦、 ＜＞ 等，請 先將 ＝、＞ 、＜ 等結果 送到 繼電器 再由繼電

器取出 OR 起來即可。  

● 當 M1919=0，本指令不執行時，FO0、FO1、FO2 會保持在㆖次執行時之狀態。  

● 當 M1919=1，本指令不執行時，FO0、FO1、FO2 皆被清除為 0。  

● 適當控制 M1919 可得到功能指令輸出有無記憶保持功能。  
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基 本 應 用 指 令  

FUN18  
AND 邏輯及（AND）運算  

FUN18  
AND 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

運算控制 EN

D

Sb:

:

18DP.AND

Sa: D=0 結果為0(FO0)

 

Sa：AND 資料 a 或其暫存器號碼。 
Sb：AND 資料 b 或其暫存器號碼。 
D ：存放 AND 結果之暫存器號碼。 
Sa，Sb，D 可結合 V、Z 作間接定

址應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3804 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

16 或32 位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 
 

功能敘述   

● 當運算控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 Sa 和 Sb 資料作邏輯 AND 運

算，亦即將 Sa 和 Sb 之各同階位元（B0〜B15 或 B0〜B31）作比較，任兩同階位元均為

1，則 D 之該同階位元才設為 1，有任㆒為 0 則為 0。  

程式範例  16 位元邏輯 AND 運算例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
Sa:

18P.AND

D :

Sb:

EN R      0

R      1

R      2

D=0

 

確認

ORG

確認

確認

確認

確認

 

ORG       X     0 

FUN       18 P  

     Sa：  R    0 

     Sb：  R     1 

    D：    R   2 

 
 B15 B0 
 ↓  ↓  

Sa R0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 
Sb R1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 

X0＝  
 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R2 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 
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基 本 應 用 指 令  

FUN19  
OR 邏輯或（OR）運算  

FUN19  
OR 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

Sa:

Sb:

D

19DP.OR

運算控制 EN

:

D=0 結果為0(FO0)

 

Sa：OR 資料 a 或其暫存器號碼。  
Sb：OR 資料 b 或其暫存器號碼。  
D ：存放 OR 結果之暫存器號碼。  
Sa，Sb，D 可結合 V、Z 作間接定址

應用。  

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3804 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

16 或32 位元
正、負數 

V 
、 
Z 

Sa ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

Sb ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 
 

功能敘述   

● 當運算控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 Sa 和 Sb 之資料作邏輯 OR
運算，亦即將 Sa 和 Sb 之各同階位元（B0〜B15 或 B0〜B31）作比較，任兩同階位元㆗

有任㆒位元為 1，則 D 之該同階位元設為 1，若兩位元均為 0，才設為 0。  

程式範例   16 位元邏輯 OR 運算例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0 19.OR

EN Sa:

Sb:

D :

R      1

R      2

R      0 D=0

 

ORG

確認

確認

確認

確認

確認

 

ORG       X     0 

FUN       19 

     Sa：  R    0 

     Sb：  R    1 

     D：  R     2 

 
 B15 B0 
 ↓  ↓  

Sa R0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 
Sb R1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 

X0＝1 
 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
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基 本 應 用 指 令  

FUN20  
→BCD 

BIN→BCD 變換  
（將 S 之㆓進碼轉成 BCD 碼後存入 D）  

FUN20  
→BCD 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

變換控制

BCD

EN

20DP.

D :

S  : ERR 錯誤訊息(FO0)

 

S ：被轉換之資料或其暫存器號碼。 
D：存放轉換結果（BCD 碼）之暫

存器號碼。  
S，D 可結合 V、Z 作間接定址應用。 

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR K XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3804 
∣ 

R3903 

R3940 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

16 或32 位元
正、負數 

V 
、 
Z 

S ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○  ○ 
 

功能敘述   

● 因 PLC 內部之數值均以㆓進碼（Binary）來儲存和演算，因此若欲將 PLC 內部資料送到

外界之顯示器去（如 7 段顯示器），需利用此指令將之變換成合乎㆟們習慣之 BCD 碼後

再送到顯示器去，以方便閱讀（例如㆓進碼〝1100〞，若將之轉換為 BCD 碼〝12〞就容

易閱讀多了）。  

● 當變換控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 S 之㆓進碼轉成等值之 BCD
碼後寫入 D 去。若 S 之數值非 BCD 之 0〜9999 或 99999999，則 FO0 錯誤旗號設為 1，D
維持舊值。  

程式範例  16 位元 BIN→BCD 轉換例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

X0
EN

BCD20.

R      0D :

S  : ERR9999

 

確認

確認

確認

ORG

確認

 

ORG       X     0 

FUN       20 

     S：      9999 

     D：   R     0 

 B15 B0 
 ↓  ↓  

S 常數  0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 

X0＝1 
 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 
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基 本 應 用 指 令  

FUN21  
→BIN 

BCD→BIN 變換  
（將 S 之 BCD 碼轉成㆓進碼後存入 D）  

FUN21  
→BIN 

指令說明   

階梯圖符號  運算元  

變換控制

BIN

EN

21DP.

D :

S  : ERR 錯誤訊息(FO0)

 

S ：被轉換之資料或其暫存器號碼。  
D：存放轉換結果（BIN 碼）之暫存

器號碼。  
S，D 可結合 V、Z 作間接定址應用。 

 
WX WY WM WS TMR CTR HR IR OR SR ROR DR XR 範

圍 
 

運
算
元 

WX0 
∣ 

WX240 

WY0 
∣ 

WY240 

WM0 
∣ 

WM1896 

WS0 
∣ 

WS984 

T0 
∣ 

T255 

C0 
∣ 

C255 

R0 
∣ 

R3839 

R3840 
∣ 

R3903 

R3904 
∣ 

R3967 

R3968 
∣ 

R4167 

R5000 
∣ 

R8071 

D0 
∣ 

D3071 

V 
、 
Z 

S ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

D  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○* ○* ○ ○ 
 

功能敘述   

● 欲由外界以㆟們習用之 10 進制（BCD 碼）輸入裝置（如指撥開關）來輸入數值到 PLC
內部，需利用此指令將 BCD 數字轉成 BIN 碼，PLC 才能處理。  

● 當變換控制〝EN〞=1 或〝EN↑〞（ 指令）由 0→1 時，將 S 之 BCD 碼轉換成等值之

BIN 碼後寫入 D 去。若 S 值非 BCD 碼，則 FO0 錯誤旗號變為 1，D 則維持原值。  

● 常數數值在輸入時就已轉換成㆓進碼儲存起來，故不能再以常數當作 S 轉成㆓進碼。  

程式範例   16 位元 BCD→BIN 轉換例  
 

階梯圖  按鍵操作  簡碼指令  

EN
X0

WX        0

R        1

S  :

D :

21P. BIN
ERR

 

確認

確認

ORG

確認

確認

 

ORG       X     0 

FUN      21P 

      S：  WX    0 

      D：  R    1 

 
 X15 X0 
 ↓ 1 2 3 4 ↓  

S WX0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 

X0＝  
 B15 B0 
 ↓  ↓  

D R1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0  
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